Заявка для участия в конкурсе проектных работ «Стремление»

	Номер школы 
	 ГБОУ СОШ № 1368

	Район  
	 Южное Бутово

	Название проекта 
	Феномен стрекозы на службе русской авиации

	Авторы проекта (фамилия, имя, класс) 
	 Семенюк Александр 6 А класс

	Консультант или руководитель проекта 
	Орлова Светлана Вячеславовна,
Красногорская Анна Витальевна 

	Контактное лицо (ФИО, телефон или адрес электронной почты)
	Орлова Светлана Вячеславовна
89645348639, lanca08@mail.ru 

	Оборудование, необходимое для публичной защиты
	Стол для макетов и постера, компьютер для презентации

	Описание проекта

	Проблема 
	     С детства мне интересны вертолёты. Созданная трудом конструкторов машина похожа на стрекозу, аппарат может взлетать с места без предварительного разбега; неподвижно висеть в воздухе на нужной высоте; передвигаться поступательно во всех направлениях; производить повороты в любом направлении, как во время полета, так и при зависании. 

	Цель проекта 
	1. изучить литературу о вертолетостроении;
2. изучить правила создания моделей в компьютерной программе Autodesk 123d Catch,
3. освоить основные принципы построения развертки в компьютерной программе Pepakura Design;
4. заинтересовать сверстников возможнос-тями компьютерных программ,
5. совершенствовать навыки гофроквиллинга и бумагопластики;
6. используя изученные мною техники моделирования сделать несколько макетов       вертолетов;
7. проанализировать выполненную работу и сделать вывод о рентабельности изготовления моделей с применением разных техник.

	Этапы работы
	  1. Поисковый (изучение временных вех вертолетостроения), в т.ч. посещение музея ЦДАиК 
2. Конструкторский
2.1. создание модели из гофроквиллинга - вертолета МИ-4  
2.2. создание чертежа и моделирование в технике бумагопластики - вертолета КА–50 (черная акула) 
2.3. изучение компьютерной программы Autodesk 123d Catch - 
2.4. изучение компьютерной программы Pepakura Design 2.4. создание модели и ее развертки с применением компьютерных технологий 
3. Подготовка презентации 
4. Выступление перед сверстниками 

	Реализация  
	 В работе исследовано развитие вертолетостроения: от самых примитивных летательных аппаратов до совершенных машин, которые сейчас служат человечеству в мирных и военных целях. Выявлена связь между Природой и Человеком. 
Получены навыки черчения и построения развертки будущей модели. 
Изучены основы построения развертки и создания по ним модели в компьютерной программе Компас 3D. Освоено моделирование в различных техниках. Созданы 3 макета вертолетов. Проанализированы плюсы и минусы изготовления каждого из них по таким параметрам, как: 1) расход материала, 
2) затраченное время, 3) внешняя презентабельность, качество моделей,
4) соответствие макета реальному вертолету.
Практическое применение.
- Я хочу своим проектом заинтересовать сверстников возможностями, которые дает для творчества бумагопластика. А знание компьютерных программ, таких как Компас 3D, позволяет воплощать самые смелые мечты. Благодаря проекту мои сверстники получили информацию об истории вертолетостроения, познакомились с особенностями конструкций вертолетов, так же поняли, что источником бесконечного вдохновения для человека является Живая Природа. Она, как раскрытая книга, полна смысла, тайн и загадок. Именно из неё человек может черпать идеи и совершать открытия.
Считаю, что изучение и применение современных технологий не должно нарушать связь между Природой и Человеком. Применение новых знаний необходимо использовать на процветание нашей планеты, сохранение её красоты и уникальности.




